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Resumen

Introduccion En el segundo semestre del primer afio de medicina se imparte la
asignatura Sistemas nervioso, endocrino y reproductor (SNER), del Plan D. Para
perfeccionar la forma organizativa clase taller en las tematicas funcionales del
sistema nervioso de la asignatura SNER se realiza el presente trabajo con el
Objetivo de disefiar objetos de aprendizaje (OA) en particular la clase taller de
audicion, que se considerara como tipo. Desarrollo: Se realizé revision
bibliografica a través de palabras claves, se utiliz6 el modelo basico de disefio
instruccional, tanto para la propuesta de guion de requerimiento, analisis, como de
disefo. La fase de desarrollo de la clase taller se realiz6 usando como herramienta
de autor el eXelearning Yy el hotpotatoes. Se incluyen tablas correspondientes al
guion de la clase taller propuesta y figuras con capturas de pantalla que involucran
las partes del OA producido de audicibn y sus componentes, incluyendo
autoevaluacion. En las tareas a realizar, se aprecia la estructura de los
componentes pedagdgicos propuestos, a través de una situacion de aprendizaje y
preguntas guias correspondientes con hipervinculos diversos. Conclusiones Se
concluye que es posible perfeccionar las clases talleres como forma organizativa a
partir de los conocimientos pedagogicos y tecnoldgicos que permitieron disefar el
OA que pueden ser exportados como carpeta web para su uso en la web de la
facultad durante las clases talleres y en formato SCORM para ser reutilizados en
otros posibles contextos a partir de metadatos adecuados.
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Introduccion

En el perfeccionamiento curricular, con la implementacion del plan de estudio D
desde el curso 2016-2017, con respecto a las ciencias basicas biomédicas, se
propuso la disciplina Bases Biologicas de la Medicina, enfocada en las
esencialidades de los contenidos y que por definicibn es una interdisciplina,
estructurada segun los niveles de organizacion de la materia y que se ubica en los
tres primeros semestres de la carrera’ En el segundo semestre del primer afio de
medicina se imparte la asignatura de esta disciplina: Sistemas nervioso, endocrino
y reproductor (SNER)?. Es imprescindible perfeccionar la orientaciéon de la
actividad de estudio a realizar por los estudiantes, ademas de un mejor
seguimiento del proceso de ejecucidon y una mayor calidad del control de la
actividad de los estudiantes por los profesores®.

Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) han impactado en
todas las esferas de la vida y en particular en la educacion, donde es frecuente
encontrar propuestas de formacion en entornos mediados por estas innovaciones.
Desde la década del 80, la tecnologia modificé el campo de la educacién. Aparecid
primero el software educativo®®, un material de aprendizaje especialmente
diseflado para ser utilizado en una computadora en los procesos de ensefar y
aprender. Posteriormente la multimedia, que puede estar constituido por diversos
medios, como datos, textos, imagenes, sonidos, musica, voz y videos *® y en la
que la interactividad constituye un elemento esencial. Luego surge una filosofia
educativa nueva, que tiene como soporte a la hipermedia, que posibilita
conformar un entorno educativo. Es un sistema de aprendizaje que hace mas
eficiente la formacion de los estudiantes; que facilita aprender de manera
constructiva, instructiva y en colectivo, asi como el empleo de multiples estilos
para las actividades que el alumno debe realizar como parte de su proceso de
instruccién, en el que pueden integrarse varios tipos de software y materiales de
consulta. La idea del entorno educativo se asocia estrechamente con las redes de
conocimientos y la educacién a distancia.* Llega un momento en que se
presentan cursos y estrategias de formacion totalmente en linea (e-learning), o de
modalidad mixta, es decir, parte presencial y parte a distancia mediada por las TIC
(b-learning), y, mas recientemente, las de aprendizaje moévil y aprendizaje ubicuo
(m- learning y u-learning, respectivamente por sus siglas en inglés). Hasta llegar a
las llamadas aulas inteligentes (interactivas o digitales), una realidad actual, segun
Vidal Ledo’ que constituye una solucién educativa contemporanea para el método
de ensefanza-aprendizaje, brindando una experiencia con marcada intencionalidad
para los niveles donde se encuentran en formacién los "nativos digitales”. Para el
desarrollo de todas estas propuestas formativas se cuenta con numerosas
herramientas, con las que los docentes han disefiado sus cursos y elaborado las
estrategias y buenas practicas para lograr esos objetivos formativos-2.



El sistema gestor de contenidos de aprendizaje o LCMS es un entorno multiusuario
en el que los desarrolladores pueden crear, almacenar, reutilizar, gestionar y
distribuir contenidos de aprendizaje a partir de un repositorio central de objetos de
aprendizaje. La caracteristica esencial para discriminar si se trata de un LCMS es
la capacidad de reutilizar el contenido, lo cual se suele apoyar en un modelo de
objetos de aprendizaje, representado mediante XML (eXtensible Markup
Language), estandar para el intercambio de datos entre aplicaciones software, y
especialmente para aplicaciones basadas en Web. O sea, en un LCMS, la pieza de
informacién auto contenida mas pequefia es un objeto de aprendizaje, por lo que
la reutilizacion es posible en el nivel de los objetos (un objeto sirve a multiples
cursos-multiples estudiantes® *°.

A pesar de la importancia del factor tecnoldgico, existen grandes diferencias en el
grado de acceso a la tecnologia; la infraestructura y la conectividad son dos
grandes desafios pendientes en muchas zonas y nuestra region es una de ellas.
Medidas de fondo para resolver esta situacion son una cuestion de politica
educativa’’. En Cuba desde el afio 2003 hasta el 2010, el Grupo de Tecnologia
Educativa de la Universidad de Ciencias Médicas de la Habana, creado con el
objetivo de desarrollar los medios audiovisuales para la enseflanza de las
carreras de la salud apoyados en los recursos informaticos, realiz6 una importante
labor en este campo? entre los que se encuentra los CD para el PPU en las
asignaturas de ciencias biomédicas en que participé un colectivo de autores, entre
ellos el correspondiente al de Fisiologia | *® ,y también aquellos recursos creados
por profesores cubanos de ciencias médicas en Venezuela, para el plan de
formacion de médicos integrales y que crearon los materiales para la
Morfofisiologia que fue luego utilizado en Cuba.**

Ademaés en el campo de la docencia médica cubana, el liderazgo en la utilizacion
de plataformas tecnolégicas de soporte del aprendizaje lo ha tenido sin lugar a
dudas la Universidad Virtual de Salud ( http://www.uvs.sld.cu/) y su Aula Virtual
(http://aulavirtual.sld.cu/) cuyo soporte es la plataforma Moodle; y que funciona
basado en el modelo pedagdgico de aprendizaje en red, con alcance nacional, que
ha permitido desarrollar programas de educaciéon en linea a través de la red,
dirigidos fundamentalmente a la educacién posgraduada, interconsultas médicas y
discusiones clinicas de caracter docente y en las cuales participan las instituciones
docentes, asistenciales e investigativas del sistema nacional de salud.

Rivero en el afio 2012 en su tesis de maestria de educacién médica, considerd que
las tecnologias de la informacidén y la comunicacion se perfilan como herramientas
fundamentales en la ensefianza universitaria en general y en las carreras de salud
en particular, lo que obliga a la reorganizacion y evaluacion de los materiales
creados en la década anterior por el entonces Instituto de Ciencias Médicas de la
Habana y la busqueda de nuevos modelos que permitan renovar los procesos de
ensefianza aprendizaje.*”.



Existe en Infomed, en el caso de la UVS y sus recursos como aula virtual, un
portal agregador, cursos abiertos, una clinica virtual y un repositorio de recursos
de aprendizaje a los cuales se puede acceder libremente, pero este servicio no se
utiliza al maximo de sus potencialidades™®.

En la facultad “Enrique Cabrera” se propuso un proyecto de intervencion llamado
“Disefo y utilizacidn de medios de la asignatura SNER en cursos 16-17 y 17-18".
Se consider6 como problema la inexistencia de medios adaptados a la nueva
asignatura SNER para las distintas formas organizativas docentes, tanto para
estudiantes de medicina de primer afo de la Universidad de Ciencias Médicas de la
Habana como para profesores de ciencias béasicas biomédicas que impartirian la
asignatura en los cursos 2016-17 y 17-18.

Entre las formas organizativas que debian ser perfeccionadas estaban las clases
talleres y las guias metodoldgicas para el profesor de actividades evaluadas. En
ambas, por su caracter educativo, resultan cruciales las relaciones establecidas
entre lo tecnoldgico y lo pedagdgico. Existian acercamientos previos a las clases
talleres del sistema nervioso, mas interactivas, en la Morfofisiologia 111, asignatura
del plan anterior®’

En etapa tan temprana como en la década de los noventa, Cabero Almenara®®
alert6 sobre la inexistencia de un modelo tedérico sobre el funcionamiento, gestion
y evaluacion de experiencias de aprendizaje que utilicen las tecnologias, pues
consider6 que estaba mas centrado en las reflexiones tecnoldgicas del sistema,
capacidad de las redes, modalidades de distribucion de la informacién o recursos
tecnoldgicos necesarios, que en los componentes didacticos y organizativos que
pudieran asegurar que el sistema funcione, el rol del profesor y del estudiante,
requiere un cambio de actitud del profesorado al utilizar la red, no para reproducir
modelos tradicionales de ensefianza-aprendizaje, sino para favorecer la interaccion
entre los participantes en el acto instruccional en un sentido activo, critico y
transformador.

Para este trabajo se tienen en cuenta las transformaciones relacionadas con el
uso de objetos de aprendizaje, en la forma organizativa clase taller'®, en uno de
los temas mas complejos de la asignatura, tal como la divisiéon funcional del
sistema nervioso, que incluye los sistemas sensoriales, motores y la actividad
nerviosa superior?. En particular se trata de un sistema de las siete clases talleres
que aparecen en el Plan calendario. Para ello se considera esencial aumentar la
motivacion del estudiante al relacionarlo con su formacién profesional futura y
acercarlo a la proyeccion audiovisual caracteristica de los nativos digitales,
utilizando formatos interactivos a través hipervinculos con textos, figuras y
videos, con el propoésito de lograr independencia cognoscitiva, sobre todo a través
de una buena direccién del trabajo independiente®®en la ensefianza superior en las
ciencias médicas®’.
Dentro del propdsito general de disefiar objetos de aprendizaje para perfeccionar
la forma organizativa clase taller en las teméaticas funcionales del sistema nervioso
de la asignatura SNER, se plantea como Objetivo disefiar un objeto de
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Aprendizaje (OA) que pueda utilizarse como prototipo para las clases talleres de
SNER.

Desarrollo.

Este trabajo corresponde a un fragmento de un enfoque sistémico de los medios a
usar para la asignatura SNER (proyecto de intervencibn mencionado en la
introduccion), que incluye el aula virtual como taller metodolégico para los
Profesores Principales de la universidad de ciencias médicas de la Habana, la
creacion de guias de estudio para las 32 actividades evaluadas de la asignatura,
asi como las 32 guias metodoldgicas para el profesor, y la creacion de materiales
para un sitio web que contiene todas las conferencias y clases talleres de la
asignatura. Se parti6 de un analisis de priorizacion de problemas, en que la
inexistencia de medios para la asignatura resulté el problema (posible de resolver
a nuestro nivel) de mayor prioridad, pues otros dependian de solucién por los
ministerios de educacion y de salud publica.

El contenido especifico del presente trabajo, esta relacionado con los aspectos

funcionales del sistema nervioso, y se basa en un sistema de clases talleres como
objetos de aprendizaje, que pueden ser colocados en un repositorio institucional y
ser utilizados por entradas diversas, siendo posible su utilizaciéon desde areas wifi
en el centro, y de un modo mas interactivo que el disefio actual.

Se elaboré un mapa conceptual sobre el rol del objeto de aprendizaje (realizado
en Mindmanager y exportado como jpeg) en que se precisan los conocimientos
necesarios para su produccion, el contexto en que debe ser utilizado en cuanto a
programa y plan calendario (P1), asi como en los componentes no personales y
personales en que se pretende su uso en el contexto del primer afio en la
asignatura SNER. (Anexos: Figura 1)

Se realizaron busquedas en googles académico con la palabra clave objeto de
aprendizaje ??72°3338 clases talleres’® y trabajo independiente del estudiante?®! 2’
30y guias de estudio, asi como métodos participativos®!' %2 Se utiliz6 End Note
para la facilitacion de las referencias bibliograficas en estilo Vancouver.

Las clases talleres, aunque no son actividades “calificadas” con notas que se lleven
al C1 propiamente, aparecen en el programa como antecedentes de la actividad
evaluada de la tematica, son consideradas esenciales para el aspecto educativo y
en especial, contribuyen a desarrollar habilidades que seran evaluadas en la
actividad de evaluacion frecuente. La concepcion pedagodgica incluye elementos de
métodos participativos®*?> | situaciones de aprendizaje, con aplicacién del
conocimiento a través de situaciones de la vida real y desde el punto de vista de

la profesion y propician el trabajo independiente del estudiante.

Por razones de tiempo se realizé un objeto tipo con la clase taller de audicion, que
forma parte de los sistemas sensoriales. Se aplicé el modelo béasico de disefio



instruccional®?:2°:26

2) y disefio.

, €n cuanto a guion de requerimientos(tabla 1) y andlisis (tabla

Tabla 1 Nivel Requerimientos: Plan de sesion de clase taller de audicion

Nombre del patron:
Requerimientos

Tipo: Asincrénica

Datos de la carrera, materia y
participantes.

Identificacion de requerimientos

Nombre de la carrera: Medicina.
Disciplina: Bases bioldgicas de la
Medicina.

Asignatura: Sistemas nervioso,
endocrino y reproductor.
Materia: Sistemas sensoriales
especiales.

Especialidad: Ciencias basicas
biomédicas (Fisiologia).

Objetivo general: Que el alumno aplique
conocimientos tedricos a situaciones de
aprendizaje

Objetivos especificos:

1-Interpretar expresiones funcionales del
sistema auditivo en condiciones fisioldgicas y
fisiopatoldgicas hasta un nivel necesario para el
perfil de salida del MG.

2-Predecir afectaciones de las propiedades
funcio-nales del sistema auditivo si se afectan
estructuras pararreceptoras o de la via
auditiva, asi como las modificaciones que por
ello se producen las pruebas de Weber y Rinné.

OA No. 2 | Descripcion: Clase

taller de audicion .

Datos y roles de los
participantes:

Recopilacion general de informacion

No. De participantes: segun total
de miembros del grupo.
Roles: Alumnos.

Textos de Neurofisiologia, Fisiologia, sitios web,
libros de pedagogia, articulos

Recopilacion general de
contenidos

Competencias colaborativas

Texto con una situacion de
aprendizaje “Concierto didactico” y
preguntas guias con hipervinculos a
capitulos del libro de texto, videos,
imagenes.

Autoevaluacidon del aprendizaje sobre el nivel
del desempeno, tanto de manera grupal
(equipos) como individual.

Tabla 2: Nivel de Analisis de clase taller de audicion.

Contexto Sistemas especiales: audicion, visidn, gusto y olfato.
Nombre Caso de uso | OA situaciones de aprendizaje para audicién gusto y olfato
Autor Dra. C Julieta Sonia Damiani Cavero

Fecha abril 2017

Descripcion: Este caso ayudara al alumno a aplicar conocimientos tedricos a
situaciones de aprendizaje fisiolégicas y fisiopatoldgicas




Actores: No. De Actores: Roles:

Alumnos Indefinido Alumno

Precondiciones: Una computadora. En el caso de estar insertado en un repositorio la
misma debe tener acceso a la red.

Flujo Normal: Acceder mediante el fichero index en el caso de no estar insertado en
un Repositorio.

Roles Caso Descripcion

Alumno Exploracion inicial Navegara a través de las pantallas
y puede realizar las siguientes
tareas docentes: Leer
detenidamente la situaciéon de
aprendizaje

Alumno Realizar actividades Analizar las preguntas guias en el
orden que aparecen.
Alumno Realizar actividades Buscar el contenido que esta

relacionado con la respuesta (no
siempre en forma simple o directa)
en los hipervinculos que se
proporcionan al libro de texto,
laminarios, lecturas, y glosario, asi
como videos

Alumno, profesor Realizar actividades interactuar con sus comparieros y el
docente, antes de la evaluacioén
final

Alumno Realizar Cuestionario Realizar autoevaluacion

Para la fase de desarrollo, actualmente con programas informaticos libres o de
pago, es factible su elaboraciéon lo que en otros momentos podria ser de gran
complejidad confeccionar. Entre los mas utilizados y sencillos cabe destacar,
aquellos bastante intuitivos como ExelLearning, Edilim, Hot Potatoes, Jclic, 2.

En este caso se utilizé el eXe learning como herramienta de autor. Se trata de un
software libre para la creacion de contenidos en un paquete Scorm financiado por
la Auckland University of Technology y la Tairawhiti Polytechnic, que esta
disponible en versién espafiola, con descarga gratuita®>>. En este trabajo se utilizd
la version 2.0.3 y para su aplicacion, siguiendo el tutorial y el manual
correspondiente.*! 42

Ademas se incluyen dos de los ejercicios referidos a la tematica en Hotpotatoes,
utilizando la versién 6 (del hotpotatoes from half -baked software inc). El Hot
Potatoes, por su parte, es un software libre para la creacion de ejercicios en un
paquete SCORM (Sharable Content Object Reference Model o Modelo Referenciado



de Objetos de Contenido Compartible). Precisa inscribirse en un formulario previo
y permite la descarga gratuita también33.

Para producir OA %> ?® hay niveles, de construccién de bloques a objetos
configurables, de contenido a proceso y de espacio de trabajo a taller®. En el
nivel de construccidn de bloques a objetos configurables, Corona Flores Yy
Gonzalez introdujeron otro principio de disefio de ingenieria de software llamada
composiciéon tardia®>. Resulta muy interesante esta Ultima porque la idea de
composicion tardia sugiere mantener separados la informacion de los objetos y el
contexto pedagogico al momento del disefio y conectar ambas facetas de los
objetos de aprendizaje al momento de reutilizarlos. Por lo tanto, este enfoque
combina el beneficio de contenido de contexto independiente y la posibilidad de
adaptar objetos de contenido a las necesidades de escenarios de aprendizaje y
aprendices individuales.

Los componentes pedagodgicos propuestos, que obedecen a una situacion de
aprendizaje y las preguntas guias correspondientes®, la autoevaluacién y otros
elementos se incluyen en combinaciones de imagenes de algunas capturas de
pantalla que involucran algunas de las partes del OA (debido a limitacién en el
numero de figuras a desplegar para el presente evento)

Aungue se supone exportado como SCORM para una mejor integracion a cualquier
plataforma, se presentan las capturas de pantalla correspondientes al OA,
exportado como carpeta de sitio web, debido a que automaticamente se produce
un encadenamiento de las paginas en un formato completo que resulta mas
evidente. Se completd la estructura de metadatos®® y se propuso como creative
commons reconocimiento no comercial sin obra afiadida®°.

Para el contenido de la clase taller fueron incluidas dos actividades realizadas en
hotpotatoes: el crucigrama y match, asi otros elementos componentes del
exelearning tales como el caso (con una situacion de aprendizaje y preguntas
guias®323%) lectura, preguntas de autoevaluacién sencillas, con
retroalimentacion. Desde el punto de vista metodolégico no se pretende trabajo
colaborativo en esta clase taller, pero si se concibe realizacion grupal de las
preguntas guias de la situacion de aprendizaje, y de las autoevaluaciones finales,
por equipos. En la figura 2 a la izquierda se aprecia la introduccién, primer
elemento del mend, aunque puede elegirse comenzar por otros elementos del
mismo. Ahi se propone una contextualizacion de la clase taller dentro de los
sistemas sensoriales, y se informa las tareas a realizar por el estudiante*®.En el
acapite objetivos se aprecian los objetivos de la clase taller, en los que se usan las
habilidades de interpretar **y predecir, dos habilidades de complejidad mayor
dentro de las habilidades légico intelectuales** de la asignatura, en las que es
preciso aplicar el conocimiento teorico recibido en conferencia y en las orientaciones
del estudio. Tambien se precisan las estructuras de la situacién de aprendizaje
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“concierto didactico” (figura 2, a la derecha) , ideado por la autora para el CD del
PPU ** | -utilizando las propuestas de caso del eXelLearning- al igual que las
preguntas guias propias de una de las formas de ensefianza del tipo situaciones de
aprendizaje®! *°. Se aprecian las palabras en azul, como palabras calientes al dar
clic sobre cada una de ellas, con hipervinculos a diferentes materiales. Las
preguntas guias se responden acudiendo a fuentes como el texto, videos, figura, y
la remisiobn ademas orientadora con relacion a la bibliografia (Fig3).Se realizan
retroalimentaciones e hipervinculos con la guia y protocolo de la practica de
laboratorio de sentidos especiales, asi como lo relacionado con la préactica
profesional, las hipoacusias, en este caso y como pueden ser exploradas mediante
las maniobras de Weber y Rinné.

Se presentan algunos elementos de la autoevaluacion, como preguntas de
seleccion multiple, crucigramas y de eleccion multiple, también los metadatos

incluidos, que aparecen en la barra inferior del disefio (figura 4).

Las etapas de implantacién, implementacion y evaluacién®? de este OA no estan
incluidas en este trabajo por razones de tiempo y alcance. Finalmente se realiza
una valoracion de lo realizado.

Valoracion del resultado obtenido: limitaciones y aspectos positivos.

El OA propuesto tiene muchos de los elementos que lo caracterizan como tal, pero
definir su calidad dentro del marco de objetos de aprendizaje, por tratarse de
recursos didacticos, requiere hablar del cumplimiento de objetivos pedagogicos y
del aseguramiento del aprendizaje, donde juega un papel importante el estudiante
y su nivel de aprendizaje, adquirido mediante el valor del contenido tematico y los
recursos que se utilizaron.

Para asegurar el aprendizaje del estudiante, los OA deben tener ciertos criterios,
que son los que finalmente determinan la calidad del objeto, que incluyen el logro
de metas pedagodgicas, facilidad de uso, calidad del entorno audiovisual,
interaccion con los contenidos, calidad de los contenidos tematicos. Para ello seria
necesaria la fase de implantacion, que queda pendiente para dar continuidad a
este trabajo, sin embargo, los objetos reutilizables de aprendizaje (RLO™s) pueden
ser una intervencién educativa efectiva y popular dentro de un aspecto del
curriculum, que los estudiantes tradicionalmente encuentran dificil.

Los resultados de diferentes investigaciones en esta tecnologia, sugieren que los
RLO” s son realmente mas efectivos en términos de los logros de los estudiantes
que el formato tradicional de clases® pero necesitan estar bien estructurados e
integrar disefo instruccional, pedagodgico y de multimedios. Hace falta mas
experiencia en los aspectos tecnoldgicos para lograr un mejor OA. Esta asignatura,
y en particular los aspectos funcionales del sistema nervioso, son particularmente
complejos por lo que resulta una buena eleccidon la tematica y existe ademas una
experiencia docente de 40 afios de trabajo de la autora en contenidos afines a la
neurofisiologia, que es de por si una neurociencia, ademas de un acercamiento a



los temas pedagdgicos desde etapas tempranas de la categorizacion docente, que
permiten tener claridad en los propdsitos de esta actividad.

El uso de esta forma organizativa ha resultado polémica, y aparecio a partir del
2005 en el CD del programa de las asignaturas del PPU**, en una colaboracién con
la UCI que fue muy enriquecedora para aquellos que optan por las clases talleres
interactivas, el uso del método problémico y los métodos participativos para
llevarlas a la préactica usando técnicas grupales.

Los aspectos relacionados con la composicion tardia, considerados como muy
atiles, quizds no sean aplicables al menos en la forma que fue desarrollado el OA,
pues en cierta forma estad bastante contextualizado para su uso en el programa
SNER, y esto podria ser una limitante en cuanto a reutilizacion.

Acorde a clasificacion®®, el objeto de aprendizaje desarrollado es aun limitado,
segun su uso pedagogico lo incluiria en casos de estudio, dentro de los objetos de
instruccién, y segun aspectos tecnoldgicos se podria incluir entre los combinados
abiertos que por tanto tiene un potencial intracontextual medio e intercontextual
bajo (segun parametros de Wiley)

Valoraciones del proceso y el producto®: El proceso realizado para la confeccién
del objeto fue relativamente eficiente, aunque el producto debe ser mejorado en
cuanto a la insercion de imagenes identificativas, y distintivas a su vez de los
distintos OA, concebidas inicialmente y que no se pudieron llevar a efecto pero no
afectaron el contenido propiamente dicho y la forma de mostrarlo y es adecuado
para los propodsitos de la clase taller. El producto es aun imperfecto, requiere
ulterior perfeccionamiento, en cuanto al perfeccionamiento del disefio grafico del
mismo, una mayor practica del uso del exe Learning y el hotpotatoes hubiera sido
necesaria, pero se corregira posteriormente para tener para el proximo curso el
sistema de los OA disponible, incluyendo las siete clases talleres del tema 4 de
SNER.

Conclusiones

Es posible perfeccionar las clases talleres como forma organizativa a partir de los
conocimientos pedagdgicos y tecnoldgicos, aplicando los conocimientos diversos
aprendidos en los diferentes cursos y moédulos del presente diplomado y con ello
contribuir a la preparaciéon de los profesores de la asignatura SNER.

La creacion de objetos de aprendizaje mediante la herramienta de autor
eXelearning, con elementos realizados en Hotpotatoes, identificacion de metadatos
que también incluyen conocimientos sobre los creative commons, que puedan ser
exportados como carpeta web o en formato SCORM vy reutilizables son tareas que
requieren de formacion pedagdgica y tecnoldgica de los profesores universitarios
para enfrentar los retos de la educacion en el siglo XXI.
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Pies de figuras:

Figura 1 El objeto de aprendizaje y los elementos necesarios para su confeccidn y utilizacién.

Leyenda:
I Conocimientos necesarios

[| Elementos del programa a los que estan supeditados en el contexto de la asignatura
| Componentes personales del proceso enserianza- aprendizaje que ubican en el contexto que pueden ser utilizados

[] Componentes no personales

Figura 2: Paginas correspondientes a la introduccién y caso préctico.

Figura 3: Preguntas guias (izquierda) y algunas de los materiales hipervinculados
(derecha). Derecha Superior: los diferentes elementos de la carpeta del sitio a los que se
vinculan las preguntas guias y la autoevaluacion crucigrama (hotpotatoes), video sobre
audicion, cap. del libro de texto correspondiente, figuras, guias de estudio y protocolo de
practica, etc. Derecha Inferior: Algunas de los elementos desplegados por el hipervinculo
(video, figuras, libro de texto, texto).
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Figura 4: Componente auto-evaluativo, que contiene preguntas de seleccion maltiple con
su retroalimentacion y calificacion respectiva (izquierda), asi como crucigrama relativo al
tema, con una primera palabra respondida, realizado en hotpotatoes (derecha superior).
Fragmento con otro tipo de pregunta de eleccién multiple, con uso de sugerencia, Yy la
constancia en la porcion inferior relacionada con los metadatos, en particular, el tipo de
licencia usada(derecha inferior) .
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